MENETELMAOIVALLUKSET JA LAPSEN KERRONNAN RIKKAUS:

Joustavasti ja lapsi yksilona huomioiden kannattaa kokemusten tavoittamiseen kayttaa apuna monenlaisia erilaisia
vuorovaikutuksen tapoja. Samaten lapsen kerronta on rikasta ja han saattaa kertoa kokemuksensa leikin tai sadun kautta.
On tarkeaa arvostaa kaikkia erilaisia kerronan tapoja ja myos tutustua lapsen kokemuksiin monimenetelmallisesti.

Nzma kaikki voivat olla Sadussa lapsen Juttelu on usein téarked Leikki ia like on last
seka aikuisen kysymisen saattaa olla vuorovaikutuksen keino .el . 'J? !I ?on U
ettd lapsen kertomisen helpompi kertoa toiminnallisten tekemisten kieli. Leikissa tapahtuu
tapoja! ) : mahdollisia ja
kokemusmaailmast rinnalle. Juttelussa
\/ 2an esim. olennaista on, ett3 lapsen mahdottomla, I?psen
Kisinuken kautta. tahtia arvostaa ja yrittaa silla het.kella SSHi
Mielikuvitus on luoda tilanteesta rennon. nostamia teemoja.
: L tt I ik Tassakin tulkinta Menetelm3 ei ole tarkein
htava kaveri! apsen saattaa olla vaikea . )
. ma e haastavaa, jos ei voi |2 vuorovaikutus. Myds
: Tulkinnassa oltava vastata, jos tilanne tuntuu vy ¢ k’ : lapsiystivallisia
: viralliselta haastattelulta. . YSYa LARKENAUSTA ) o e telmis voi kayttas
varovainen.

aikuiskeskeisesti.

SATUJEN KERTOMISTA JUTTELEMISTA LEIKKIMISTA \/

Monelle mieluisa Tamakin osalle Toimii erityisesti kerronnan Kuvat tai kortit myos
tapa ilmaista, ei mieluisaa, lautapelien tai tapana lasten kanssa, joiden oiva apu myos ilman
kuitenkaan kaikille. videopelien muodossa. kanssa puhuminen ei ole puhetta. Jos
Juttelu mainio Pelin voi muokata , mahdollista. Mita lapsi mahdollista, niin hyva
parivaljakko luovan o, 2 A tutkittavaan teemaan sinulle nayttaa tai osoittaa? tarkentaa mita lapsi
é/ tekemisen rinnalle. e sopivaksi tai sitten Kiinnita siihen huomiota ja ajattelee kuvan
b % jutella pelin ohessa. jatka siita. esittavan.

PIIRTAMISTA JA PELAAMISTA NAYTTAMISTA KORTTEJA VUOROVAIKUTUKSEN
ASKARTELUA VALINEENA
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